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VirtualDJ ofrece varias plataformas a elegir, para adaptarse a las necesidades de un DJ. Echemos un vistazo 

a cada plataforma y las funcionalidades de cada una de ellas. 

HOME (GRATIS) 

ǒ Proporciona todos los goces de PRO sin toda la sobrecarga de 

compleja de, configuraciones de sonido, configuraciones de 

controlador complejos, radiodifusión, o la salida de vídeo completo. 

VirtualDJ HOME está concebida para  una instalación sencilla en el 

hogar, donde un DJ puede explorar el arte de mezclar simplemente 

con el teclado, ratón y  con la tarjeta de sonido. 

 

BROADCASTER (Radiodifusión) 
 
ǒ Lleve su mezcla a un nivel de audiencia más grande con el 
BROADCASTER, donde  sus amigos pueden escuchar 
directamente  sus mezclas, o incluso un público más extenso 
usando una conexión de servidor de radio web.  
BROADCASTER  puede ayudar a que su talento y habilidades 
como DJ sean conocidos. 

 

PRO BASICO 

ǒ Una excelente plataforma de salida, donde el DJ tiene que utilizar la 

configuración de sonido que requiere mayor flexibilidad para 

conectarse a un mezclador externo, pero no requiere de capacidades 

como, las configuraciones de códigos de tiempo, los controladores, o 

salida de vídeo completo. PRO BASIC es más comúnmente utilizado 

en el equipo de casa y DJs móviles que sólo quieren lo básico. 

 

PRO COMPLETO 

ǒ El producto estrella - la capacidad de funciones completas para dar 

cabida a casi todos los deseos o necesidades de cualquier DJ. Con 

(Digital Vinyl System) de código de tiempo de instalación, el 

dispositivo de control externo (HID / MIDI / Firewire / serie) de 

configuración, la salida completa de la pantalla de vídeo, la difusión, 

y mucho más ... 

Que cada su elección de plataforma, VirtualDJ ofrece una amplia gama de características que trae más 

creatividad a sus mezclas, proporcionando características que mejorarán sus habilidades, y tomar su 

experiencia como DJ a un nivel completamente nuevo. 

INTRODUCCIÓN A LAS PLATAFORMAS  
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Antes de comenzar a utilizar VirtualDJ, es importante que se familiarice con los controles y zonas del 

software. Al abrir VirtualDJ, por primera vez, se evalúa la resolución de pantalla y se muestran de forma 

automática uno de los múltiples Skins incluidos. Para cambiar a otra máscara, haga clic en el menú Config y 

luego seleccione la pestaña Skins y accederá a las opciones disponibles. 

 

VirtualDJ Pro: W idescreen (1280x800) 

1.  NAVEGADOR I EJEMPLOS / EFECTOS I REGISTRAR 
Navegar con vista previa por sus carpetas de música; Crear, editar y guardar sus listas de 
reproducción 
Ajustar los efectos de video y audio, grabar y guardar las mezclas, Internet Configuración 
Radiofónica 

 

2.  DECK 1 CONTROLES 
Arrastre y suelte la música desde el navegador a este plato virtual. 
Título de la pista, pulsaciones por minuto de visualización, contadores, control de transporte. 

 

3.  DECK 2 CONTROLES 
Arrastre y suelte la música desde el navegador a este plato virtual. 
Título de la pista, pulsaciones por minuto de visualización, contadores, control de transporte. 

 

4.  PANEL CENTRAL 
Varios paneles pueden proporcionar acceso al Balance (Crossfader), Ganancia, Controles de 
volumen PFL, Controles de vídeo, Ventanas de vista previa de vídeos, Controles de efectos, 
Interfaz de Códigos de tiempo Rasgados (Scratch). 

 

5.  VENTANA DE RITMO 
Esta ventana sigue la forma de onda de cada canción cargada, o su reproducción en un plato 
(deck). Esta zona también cuenta con un equipo Beat Grid utilizado para la mezcla visual y de 
ritmos. 

 
VirtualDJ también puede utilizar múltiples platos (Multi-Deck). Usted puede encontrar las funciones de 
configuración de múltiples platos en la sección de múltiples platos (Multi-Deck) 

ZONAS DE LA INTERFACE  
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El área del navegador es donde tu puedes navegar y organizar los archivos almacenados en un disco 
duro local, externo o de red. 

 
 
La zona del navegador se divide en Paneles. 

 
1. Sistema de archivo / Estructura de carpetas  

2. Archivo / Resultados de búsqueda  

3. Automix (Auto Mezcla - lista donde aparecen las canciones por el orden en que se reproducen) 

4. Side list (lista de espera) 
 

Panel 1: Sistema de Archivos / Estructura de carpetas 

VirtualDJ Proporciona varios grupos organizativos de su colección y el acceso a algunas interfaces de 
terceros de forma predeterminada. Puede crear también ayudas de navegación adicionales, como carpetas 
virtuales, carpetas de filtro (inteligente) y carpetas favoritas. Para comprender mejor estas opciones, haga 
clic en el botón Config y vea la ficha ñNavegador (Browser)ò. 
En la pestaña del Navegador puede seleccionar los grupos de elementos de la Interfaz del programa. Cada 
elemento seleccionado tendrá una entrada correspondiente en el panel de Sistema de archivos / Estructura 
de carpetas 
 
Volúmenes - muestra la navegación del sistema de archivos para acceder a todos los discos duros 
conectados.  

Escritorio - muestra la opción de navegación del sistema de archivos desde el nivel del Escritorio. 

Búsqueda (NetSearch) - muestran los archivos de caché de la búsqueda y proporciona el acceso al 

motor de búsqueda de audio en la red, para nuestros Socios Premium y la búsqueda públicamente 
disponible para encontrar lo solicitado. Puede acceder al instante al resultado de la búsqueda 
directamente desde Internet. 

** Para obtener más información sobre esta función y características adicionales que complementan las 
capacidades de NetSearch, visite nuestra web en www.virtualdj.com. 

GeniusDJ - muestra las recomendaciones de su propia biblioteca, en base a lo que está reproduciendo. 
 

Géneros - Proporciona un árbol de tipos de Géneros, basándose en la importación de ID3 etiqueta de 

campo de género. Mediante la selección de los diversos géneros que figuran en el panel del explorador 
de archivos (2), sólo muestra las entradas que coincide con la etiqueta. 
 

NAVEGADOR (BROWSER) 
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Historial - Proporciona acceso a los datos guardados sobre cada sesión de uso del VirtualDJ. Se 
almacena en la carpeta Mis Documentos Ą VirtualDJ Ą Tracklisting (Lista de canciones), como archivos 
de lista de reproducción M3U y el nombre es la fecha del día (por  ejemplo; 2013-06-10.m3u). 
Los datos del historial se guarda sobre la marcha con el fin de proporcionar la historia de funcionamiento 
de las pistas reproducidas para cada período de 24 horas. 
 
iTunes - Muestra las listas de reproducción de iTunes y utiliza la información suministrada al acceder a 
los archivos de la lista de reproducción. Si los archivos no existen para la ruta de listas de reproducción, 
aparece un error en la pantalla al intentar cargar la pista. 
 
Crates - Permite el acceso a la estructura de cajones creado y utilizado por el SeratoÊ Scratch Live. 

 
Playlists (Listas de reproducción) - Muestra u oculta el contenido de la carpeta Mis Documentos Ą 

VirtualDJ Ą Playlists. Es aquí donde la lista de reproducción de un Automix se guarda por defecto. En las 
listas de VirtualDJ se guardan en formato Unicode, utilizando la extensión M3U. 
 
Favoritos - Muestra u oculta cualquier carpeta de Favoritos, creadas a partir de un clic derecho sobre una 
carpeta en la estructura de navegación del escritorio, seleccionando ñEstablecer como favoritoò, o 

utilizando el icono  en la barra divisoria derecha del panel. 
 

Carpetas Virtuales - muestra u oculta cualquier carpeta virtual creada haciendo clic en el icono  que 
aparece en la barra de división derecha. 
 

Carpetas de filtros - muestra u oculta cualquier carpeta de filtros creada al hacer clic en el icono   que 

aparece en la barra de división derecha. 
 
 

NAVEGADOR (BROWSER) 
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Panel 2: Archivos / Resultados de la búsqueda 

 

VirtualDJ proporciona varios elementos de información sobre cada pista. La información es una 
combinación de campos de datos definidos y datos de etiqueta de archivo. Por defecto sale el título de la 
canción y el artista, y en columnas adicionales los golpes por minuto (BPM),  la duración, etc., elementos 
explicados más adelante en el manual. La anchura de cada columna puede ser modificada y añadir 
nuevas columnas, poniendo el cursor sobre la barra y haciendo clic con el botón derecho del ratón. Por 
ejemplo, pulsando sobre la columna de Artista, clasifica las pistas por Artistas en orden ascendente y 
clicando otra vez lo hace en orden descendente. Para cambiar el ancho de las columnas, ponemos el 
cursor entre dos etiquetas y desplazamos a derecha o izquierda para aumentar o disminuir su tamaño. 
El título de las pistas y el artista se rellenan automáticamente, siempre que las propiedades del archivo 
están configuradas adecuadamente, con el nombre de la canción, nombre del artista, etc. 
 
Cuando se carga una pista en el plato por primera vez, VirtualDJ analiza y calcula la pista para el BPM, 
Key, Longitud, Ganancia y Bitrate. Se recomienda que analice todas las pistas de su colección antes de 
su primer uso.  
Cómo analizar varias pistas antes de su uso, se describe más adelante en esta guía. Toda la información 
de la pista se almacena dentro de los archivos de base de datos de forma individual. Todos los datos se 
almacenan y se guarda en el momento de la reproducción o entrada a la base de datos(s). 
 
VirtualDJ utiliza varios gráficos diferentes para representar el tipo o el estado de una pista. Los iconos 
siguientes describen los diferentes Skins desarrollados en el VirtualDJ. 
 

 
 

Pista desconocida y no reproducida o escaneada por  VirtualDJ.         

Pista conocida y escaneada por  VirtualDJ. 

Pista reproducida en esta sesión.                                

Archivo de Audio con un video vinculado. 

Archivo de Vídeo. 
 

Archivo de Karaoke 
 

La Pista tiene una diferencia BPM de +/- 20% pitch de la pista que se está reproduciendo. 

El audio se valida como archivo de calidad de nuestro servicio de suscripción Premium.               

El audio no es un archivo de calidad de nuestro servicio de suscripción Premium.                       

El video no es un archivo de calidad de nuestro servicio de suscripción Premium. 

** Nota: Los iconos son personalizables y si un usuario diseñada skins personalizados, los iconos pueden 

no ser los mismos que se enumeran más arriba. 

NAVEGADOR (BROWSER) 
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El área de exploración está determinada por el diseñador de la skin, así como la cantidad de espacio que 

va a utilizar como parte de dicha skin. Sin embargo, se puede utilizar el botón Browser Zoom  (Zoom del 

Navegador) para maximizar a pantalla completa el área de exploración.. 

El botón Browser Zoom, es el icono  de doble monitor gráfico que se encuentra en el extremo derecho 

del cuadro de búsqueda. 

 

Haga clic en el icono y el área de exploración se expandirá a pantalla completa. Esto es muy útil en la 

planificación de los eventos en los que usted necesita ver mejor todos los resultados de la búsqueda. 

 

NAVEGADOR (BROWSER) 
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VirtualDJ es compatible con (ID3) etiquetas de archivos de audio MP3, así como etiquetas de archivos de 

vídeo MP4 y MOV. VirtualDJ siempre ha proporcionado el acceso más rápido a la información sobre la 

recolección de una base de datos mediante el uso de VirtualDJ. Poner una etiqueta de acceso directo a 

cada archivo, ralentiza considerablemente la capacidad de búsqueda y de navegación. 

VirtualDJ recupera y almacena la información de la etiqueta en campos similares, como parte de su propia 

base de datos. La información de la etiqueta almacenada, se puede actualizar en cualquier momento, 

utilizando el archivo ñMenúò del VirtualDJ. Dado que a los datos de etiqueta no se accede directamente, la 

información se puede cambiar mediante el cuadro de diálogo ñInformación de archivoò y no va a afectar a 

la información de la etiqueta del archivo. 

 

** VirtualDJ es compatible actualmente con los siguientes tipos: - ID3 Etiquetas (MP3), MP4, MOV. 

 

Recuperando Datos de Etiqueta  

Esto se puede lograr mediante varios métodos y diferentes momentos. El Primero y más común es usando el 

Config -> opciones de la etiqueta de Navegador en la sección de información del desplegable.  

ETIQUETAS 
¶     Activado (Enabled) ï Los campos de etiquetas soportadas (BPM, Álbum, etc.) se leen 

rápidamente, cuando aparece la primera pista. 
¶     Desactivado (Disabled) ï Las etiquetas no son leídas y tienen que ser añadidas a 

mano en la interfaz del navegador. 
 
ARTISTA / TÍTULO 

¶     Activado ï Si las etiquetas no contienen los datos correspondientes para los campos Título y 
Artista entonces el nombre del archivo se analiza y se utiliza para esos campos. Analiza el 
formato del nombre de archivo del Artista y del Título 

¶     Desactivado ï No lee las etiquetas y usa el nombre de los archivos. 
  
COMENTARIOS 

¶     Activado ï Carga el comentario de la etiqueta al verse la pista por primera vez. 
¶     Desactivado ï No se carga el comentario de la etiqueta. 

 
CARÁTULAS 

¶    Solo la búsqueda local ï para visualizar el texto de las Carátulas se utilizarán archivos 

almacenados localmente (incluye ID3Tag incorporado). 
¶     Descarga exacta ï si no se localiza la Carátula, descarga una que sólo coincida con la base de 

información de la canción. 
¶     Descarga personalizada ï si no se localiza la Carátula, descargar algo parecido, usando la 

información de la canción. 
¶     No Buscar ï no vuelve a buscar las carátulas si no existe ninguna. 

 

 
 

La Información de la etiqueta también se puede recuperar mediante un clic derecho en una pista 
específica en el navegador y seleccionando la Información del archivo. 

 

AUDIO Y V ÍDEO - ETIQUETA DE SOPORTE 
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Si hacemos clic derecho sobre la etiqueta de una canción Ą Información de Archivo, nos saldrá el panel 

siguienteé 

 

En cada campo con la flecha hacia arriba se puede leer la etiqueta e importar la información en la base de 

datos de VirtualDJ. Haga clic en el botón para copiar los datos en el campo de datos de VirtualDJ. El botón 

de flecha derecha encontrado en un campo, se utiliza para escribir la información en la etiqueta del campo 

de datos del VirtualD. VirtualDJ puede etiquetar los formatos MP3 y MP4. 

El botón  de flecha derecha junto al campo ñNombre de archivoò se utiliza para analizar el nombre del 

archivo en el campo Artista y Título. Haga clic en la flecha hacia arriba para cambiar el nombre de los 

archivos con los campos Título y Artista y cambiar el nombre del archivo en el formato {artista - {título}. 

 

 

ETIQUETA DE SOPORTE DE AUDIO Y VÍDEO  
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Otro método de recuperación de la información de la etiqueta es a través del navegador, seleccionando 

varios archivos a la vez. Sobre un grupo de pistas seleccionadas, haga clic derecho Ą Batch y elegir entre 

las siguientes opciones: 

 

Å T²tulo de la etiqueta 

Å T²tulo del archivo 

Å Recargar Etiqueta 

Å Eliminar comentario 

Å Descargar Car§tula 

 

Mostrando las columnas de los campos de datos de VirtualDj 

En el navegador de archivo o panel playlist, hacer clic derecho sobre cualquier título de columna para 

mostrar la lista de campos disponibles. Seleccionar o deseleccionar los nombre de las columnas según 

quiera que aparezca en el panel. 

 

Para cambiar el orden de las columnas seleccione ñOrdenò, opción de la 
parte inferior de la lista. La misma lista entonces se presenta en un nuevo 
cuadro de diálogo donde puede seleccionar y mover los campos, 
haciendo clic en las flechas, en la parte superior derecha del cuadro de 
diálogo. 

                                     

 

ETIQUETA DE SOPORTE DE AUDIO Y VÍDEO  
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Campos de datos 
 

¶ Loaded On - muestra el nº de plato en que se ha cargado la pista. 

¶ Título - Título de la pista. 

¶ Artista - Artista de la pista. 

¶ BPM - Golpes por minuto según el análisis de VirtualDJ. 

¶ Duración - Duración de la pista en cuestión de minutos: segundos. 

¶ Álbum ï El Álbum al que pertenece la pista. 

¶ Género - Género de la pista. 

¶ Nota - Nota de la pista según el análisis de VirtualDJ. 

¶ Calidad (Bitrate) - La tasa de bits por segundo del archivo de audio codificado. 

¶ Año - Año en el que se produjo la pista. 

¶ Comentario - Comentarios acerca de la pista. 

¶ Nº de veces reproducida - Almacena el recuento de reproducciones de la pista 

¶ Vista por primera vez ï Almacena la fecha de cuando la pista se añadió por primera vez a la base de 

datos. 

¶ Primera reproducción ï Almacena la fecha de la primera reproducción. 

¶ Última reproducción ï Almacena la fecha de la última reproducción. 

¶ Unidad (Drive) ï Ubicación física de la pista. 

¶ Ruta ï Ruta donde se almacena la pista. 

¶ Nombre del archivo ï Nombre de la pista tal como lo indica el Sistema Operativo. 

¶ Tipo de archivo ï Tipo de archivo basado en la extensión del archivo. 

¶ Tamaño de archivo ï Tamaño del archivo tal como indica el Sistema Operativo. 

¶ Fecha del archivo ï Modificación de la fecha de la pista tal como indica el S.O. 

** La fecha del archivo se lee en tiempo real y no se almacena en la base de datos del VirtualDJ. 

¶ LinkedVideo ï Muestra el nombre del archivo de vídeo relacionado con la pista. 

¶ Key (Numérico) ï Almacena el valor de clave numérico que se da a una canción. 

¶ Compositor ï Información que da la pista del Compositor.. 

¶ BPM Diff ï Muestra la diferencia de BMP, comparada con la pista que se está reproduciendo. 

¶ Key Diff ï Muestra la diferencia de clave, comparada con la pista que se está reproduciendo. 

¶ Rating ï Puesto de posición de popularidad basado en un sistema de 5 puntos. 

¶ Field1 / Field2 (Campo1 y Campo2) ï Campos de texto de formato libre, utilizados para obtener 
información personalizada. 

 

Clave de Indicadores Visuales que aparecen en el navegador 

 
El asterisco (*) en la columna de BPM - identifica las pistas que tienen pronunciados golpes por minuto 
(BPM), ritmo para usar con Beatlock y rasgos de Auto mezcla de ritmo. 
 
Exclamación en la columna Time (!) - Indica que el archivo está dañado (probablemente a raíz de una 

mala copia) y que puede terminar bruscamente o puede haber ruido excesivo en la pista. 
 

 

ETIQUETA DE SOPORTE DE AUDIO Y VÍDEO  



 

 13 

 

ïndice 

 
El sistema de gestión de la base de datos viene con herramientas adicionales que se encuentran en  
Config Ą Navegador. 
 

¶ Guardar sobre la marcha, durante cada sesión en uso. 
¶ Comprobación automática al Inicio, de la integridad de la base de datos. 
¶ Comprobación manual de la integridad de la base de datos. 
¶ Error(s) de la base de datos 
¶ Eliminar las entradas perdidas o archivos movidos, de la base de datos. 

 
 
Actualiza VirtualDJ y guarda la base de datos inmediatamente cuando se realicen cambios. Al inicio de la 

aplicación se valida la integridad del archivo(s) de base de datos. Si se detecta un problema, se mostrará 

un mensaje con la identificación de la base de datos que tiene el problema y una recomendación de cómo 

solucionar el problema. 

Por lo general, la base de datos sólo necesita un arreglo (Fix) - estos son los pasos: 

 

1. Abra el diálogo de configuración. 

2. Vaya a la pestaña Navegador. 

3. Seleccione la unidad en la lista desplegable. 

4. Haga clic en el botón Arreglar (FIX). 

 

Otras opciones para administrar la base de datos(s) son ï 

CHECK (COMPROBAR) - Se ejecuta una validación de la base de datos para asegurarse de que todas las 

referencias a los archivos de la base de datos siguen siendo válidas y existen los archivos almacenados en 

esa unidad. El proceso, simplemente, re-etiqueta de nuevo la ruta de entrada para el archivo, en caso de 

no poderse encontrar. Los datos acerca de ese archivo no se pierden. 

 

CLEAN (LIMPIAR) - Este proceso eliminará cualquier información acerca de los archivos de la base de 

datos que ya no son válidos. Esto es necesario para limpiar las capacidades de búsquedas globales. 

 

 

 

 

 

 

GESTIÓN DE LA BASE DE DATOS 
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VirtualDJ proporciona una interfaz intuitiva en la capacidad de búsqueda. Agregar archivos a la búsqueda 

global es muy fácil y se puede hacer de dos maneras. 

La primera, poniendo en las opciones de búsqueda de la Base de Datos del Navegador, en ñAgregar 

Automáticamenteò. Esto agregará todos los archivos que ya no 

son parte de la Búsqueda (nuevas incorporaciones) cuando se 

navega por las carpetas de su colección. 

 

La segunda, es poniendo la opción de búsqueda del Navegador 

de la Base de Datos en ñAgregar Manualmenteò para ser 

seleccionado en la entrada real en la interfaz principal del 

navegador y luego haciendo clic derecho, seleccionar  (Add to 

Search DB) ñAñadir a la búsqueda de la DBò. 

En cualquiera de los dos casos, una vez añadido a la búsqueda global, la capacidad de encontrar el 

archivo siempre está disponible al hacer una búsqueda. La diferencia está en la pantalla de resultados de 

la búsqueda, que determina si se encuentra en la carpeta seleccionada en ese momento o en otro lugar 

del sistema. 

 

 

El campo de búsqueda se encuentra en la parte superior del panel de navegación. Para buscar los 

archivos que aparecen en la base de datos, a la izquierda haga clic en el campo de búsqueda y escriba el 

texto de búsqueda. 

 

La búsqueda es instantánea y no es necesario escribir el texto en su totalidad, unas pocas letras son 
suficientes para producir los resultados, donde verá el título de lo que está buscando. 

Si desea limitar los resultados de la búsqueda a determinados tipos de 
archivo, haga clic en el icono del ojo de la derecha del cuadro de búsqueda 
y elija entre Mostrar música, Mostrar Vídeos u Mostrar Karaoke. 

Si la búsqueda no produce ningún resultado se pueden guardar los criterios 
de la búsqueda, en un archivo de texto especial. Haga clic en la nota 
amarilla gráfica. Esto permite crear una lista que puede ser utilizada como 
una ñnecesidad de  comprarò la lista para mejorar su colección. Este archivo 
se denomina-SearchLog.txt y se puede encontrar en la carpeta ñMis 
Documentos Ą VirtualDJò. 

Al hacer la búsqueda, se pueden utilizar un par de caracteres como comodín. El signo ñ?ò de Interrogación 

y el Asterisco  ñ* ò  

El signo ñ?ò indica que, cualquier carácter puede llenar el espacio del carácter. 

El signo ñ* ò indica que, cualquier conjunto de caracteres puede llenar el espacio a cada lado de dicho 
carácter. 

Por ejemplo; usando ñsh??tò se encuentra como resultado ñPush itò de Salt-n-Pepa, ñShoutò por Otis Day 
y los Caballeros, o canciones de la artista ñAshantiò. En todos los casos existe un juego de 5 caracteres 
con el t®rminode b¼squeda, donde los 2 primeros son ñshò y el ¼ltimo ñtò, con dos interrogantes en medio. 

Si se cambia el t®rmino de la b¼squeda a ñsh*tò, el resultado será una mayor selección de canciones con 
palabras cortas como ñshotò o ñshutò  o  ñShe Blinded Me With Science" por Thomas Dolby. 

BUSQUEDA GLOBAL  

BUSQUEDA  
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Una vez que haya introducido el término de búsqueda, la sección central del navegador del VirtualDJ, 
muestra los resultados que coinciden con la cadena de búsqueda. 
 
En el siguiente ejemplo, se introduce la búsqueda de òBobby Valenò. El 2 archivo(s) enumerado por encima 
de la línea divisoria representa el archivo (s) que se encuentran en la carpeta que se está resaltado en el 
panel de carpetas del explorador a la izquierda. Todos los demás archivos por debajo de la línea divisoria 
son archivos que existan en su colección en otros lugares. 

 

¿Qué se puede buscar? 
 
Justo a la derecha del cuadro de búsqueda que hay un icono con una lupa. Haga clic en la lupa y se abrirá 
un desplegable con una lista de ñCampos de B¼squedaò.  
 
Dependiendo de la selección de los campos, los resultados 
varían. Los mejores resultados se consiguen seleccionando 
todos los campos. Sin embargo, esto puede ser más de los 
que se necesita. 
 
Para ver toda la colección, solamente se introduce un 
asterisco (*) en la cadena de búsqueda y se muestra toda la 
base de datos. 
 
Para buscar elementos dentro de un rango específico de 
BPM, introduzca un principio y final de rango (110-120). Con 
la columna  BPM seleccionada, los resultados mostrarán las 
pistas entre los intervalos de 110,0 a 120,1 BPM. El 0,1 
adicional en la segunda condición, garantiza  que todas las 
pistas que son # # # 0.0 también se muestren. 
 
Cuando la Key (El Campo Nota) se selecciona como un 
campo de búsqueda, ambos campos (la key y la Key 
(numérica) son buscados. 

BUSQUEDA -  INTERPRETACIÓN DE LOS RESULTADOS  
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Con las opciones seleccionadas de NetSearch (Búsqueda de red), VirtualDJ también buscará los servicios 
de NetSearch resultados que corresponden a los criterios de búsqueda. VirtualDJ sólo producirá resultados 
en los que el artista y / o título de la pista coincidan con los criterios de búsqueda. 

NetSearch se puede utilizar ya sea seleccionando la opción NetSearch desde el panel de navegación de la 
izquierda o por tener las opciones activadas en NetSearch para toda la base de datos. 
 
También se puede definir cuando VirtualDJ debe producir resultados de NetSearch. 

Marcando ñOnly NetSearch when no local resultsò,  VirtualDJ buscará en Internet, sólo cuando no se han 
encontrado resultados de búsqueda dentro de su colección local. Por otra parte, si no se selecciona y 
NetSearch está activado, los resultados del buscador aparecerán al final. 

Los resultados de la búsqueda se muestran en el siguiente orden: 
Å Selección de resultados de las carpetas locales. 
Å Los resultados de toda la colección. 
Å Los resultados de NetSearch. 
 
Cada uno separado por una línea divisoria, tal como se mencionó en la página anterior. 
 
Si se selecciona la opción NetSearch en el panel de la izquierda, los resultados se mostrarán siempre. 

"Buscar en carpeta" y "Buscar en las unidades" (ñSearch in Folder  y ñSearch in Drives ) 
 
Si se seleccionan ambas opciones, la pantalla muestra los resultados con la línea de separación entre los 
resultados de las carpetas y los resultados de las unidades. 
 
Con ñSearch in Folderò seleccionado, pero no "seleccionado ñSearch in Drive, sólo se muestran los 
archivos de la carpeta actual. 

ñSearch in Drive  está seleccionado, pero no lo está ñSearch in Folderò. En caso que no haya distinción 

(línea de separación) entre los archivos de la carpeta de navegación actual o desde otro lugar, el resultado 
siempre muestra las pistas de la base de datos mediante la búsqueda completa. 

 

 

 
Al hacer clic derecho en una pista se muestran varias opciones: 
 
 

¶ Vista previa para el lanzamiento de la interfaz de visualización con rutas separadas. 
¶ Información de archivo que lanza un diálogo para modificar el 

contenido del campo de datos. 
¶ Operaciones con archivos - como copiar, mover y eliminar archivos. 
¶ Al seleccionar ñEliminarò aparece una advertencia acerca de cómo 

eliminar el archivo (s) de su sistema. 
¶ BPM, analiza las opciones de pista - Re-Analizar o Edición Manual. 
¶ Agregar O quitar canciones de la base de datos de búsqueda. 
¶ Quitar el vínculo a un archivo de vídeo para la pista de audio. 

 
 

 
 
 

BÚSQUEDA EN LA RED 

OPCIONES DE PISTA 
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El motor de BPM analiza el audio para determinar el tempo de la pista. El Análisis de una pista se puede 
realizar de 2 maneras ï (1) Seleccione la pista y haga clic derecho en la carátula o en la descripción de la 
canción, y seleccione BPM Ą Re-Analyze. (2) También puede analizar un grupo de pistas contenidas en 
una carpeta en el panel de navegación izquierdo, haga clic en la carpeta y seleccionar Analizar en busca 
de BPM. 
 
Si las pistas han sido analizadas por una aplicación externa antes de ser cargado en VirtualDJ y ese valor 
se almacena en la etiqueta de BPM, el motor BPM usará el valor almacenado como una referencia cuando 
se analice la pista. VirtualDJ calculará un valor más preciso, con una precisión de 0,05 BPM no más de 
+ / - 1 golpes por minuto del valor de la etiqueta. 

Parte del motor BPM es también un motor de Detección de Key. La determinación de la clave musical de 
una pista proporciona la capacidad de mezclar pistas armónicamente. El motor de detección de Claves, 
favorece fuertemente las keys de menor importancia, pues la mayoría de las canciones producidas en 
estudios, están en un tono menor. Sin embargo, si la clave es muy importante y se reporta como una clave 
principal. 
 
Si desea manipular manualmente "las golpes por minutoò (BPM) de una canción, puede hacer clic 
izquierdo en el botón BPM de la plataforma adecuada para reproducir su pista. Si desea asignar un atajo 
de teclado o asignar un botón en un controlador para  la acción ñbeat tapò, también se puede hacer desde 
ñConfigò Ą Mappers. 

 
Por último, si el BPM (o la clave) se introduce manualmente utilizando el cuadro de diálogo Información de 
archivo, entonces VirtualDJ utilizará el valor introducido y no analizará el BPM o la Clave. Si se ve obligado 
por la selección de la BPM Ą Re-Analizar la pista, se volverá a analizar sin tener en cuenta los datos 
existentes, o cómo los datos fueron introducidos. 
 
Parte del motor BPM de VirtualDJ debe calcular el golpe de la pista. La rejilla del golpe es un indicador de 
medida de ritmo 4/4 para la identificación de la diferencia de temporización de la pista. Esto llega a ser útil 
cuando se golpea manualmente al mezclar una pista, o utilizando el juego de sincronización de VirtualDJ 
(SYNC), Beat Lock o Características del ritmo de la Automezcla. 

 

 

En casos excepcionales, cuando el BPM y el CBG (Computer Beat Grid) no se calculan correctamente,   
se puede corregir fácilmente de forma manual, haciendo clic en el botón BPM del Plato en el que se ha 
cargado la pista. 

En el cuadro de diálogo ñAjustar Valores BPMò se le proporciona varias 
opciones para hacer los ajustes. 

Edición Manual BPM 

BPM ï Con los botones de flecha, mover manualmente el valor hacia 
arriba o hacia abajo con incrementos de 0,1. O, de forma rápida, con los 
botones ñ/2ò (mitad) o ñx2ò (doble) 

Fase ï Se utiliza para ajustar los marcadores de CBG. Las flechas 
izquierda y derecha hace ajustes muy finos, donde los botones ¼  +/-,  
proporcionan ¼  de ajustes de golpe.  

Re-Analizar ï Analiza automáticamente la pista  sin tener en cuenta 

ningún ajuste manual. 

Copiar desde otro plato -  Copiar el BPM de la pista desde el Plato opuesto a la pista que se modifica. 

BMP - ANÁLISIS Y DET ECCIÓN DE CLAVE  

CBG Y CORRECCIÓN  MANUAL DEL BPM  
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EDITAR ficha GRID 
 
Se puede utilizar un método de ajuste alternativo. Primero, hacer sonar el 
ritmo con el botón "Contador Manual de Golpes", mientras la pista se 
reproduce. 
 
En segundo lugar, pausar la pista y mover la pista al ñdownbeatò  (primer 
golpe) y haga clic en la "1ª Marca". Cuando pase al upbeat (segundo 
golpe), haga clic en la "2ª Marca". Compruebe que el número de golpes 
reproducidos se corresponden con el número de golpes entre las dos 
Marcas.  
 
A continuación, ir más allá en la música y repetir la operación desde la "2ª 
Marca". Si usted nota que los numero golpes y el CBG varían, repetir la 
colocación de la segunda Marca un par de veces más. Normalmente dos o 
tres Marcas deberían ser suficientes para obtener una CBG exacta. 

** Para obtener más información sobre cómo se  utilizar el CBG para la 
coincidencia del ritmo, sincronización y tiempo de mezcla del Automix, vea 
más adelante en el manual, la sección sobre la ñVentana de Ritmoò. 

 

 

La función de mezcla automática (Automix) se hace desde un solo Plato. Por defecto, se utiliza el Plato1, 
sin embargo, antes de iniciar el Automix si el Plato 2 está seleccionado como la plataforma activa, 
entonces se utilizará el Plato 2.  
Mediante la utilización de DECK 1 (Plato 1) se libera el Plato opuesto, para organizar la primera canción 
que se utilizará, una vez decida detener el proceso de mezcla automática. 
 
Además de arrastrar y soltar, se pueden crear listas de reproducción. Las listas son grupos de temas 
preestablecidos en el orden deseado de reproducción. Para acceder a la lista de reproducción, seleccione 
la canción o canciones y manteniendo apretado el clic izquierdo del ratón, arrastrar las pistas sobre la 
ñLista de reproducción (Playlist) - Panel (3)ò que se encuentra en el lado derecho del navegador. La 

ventana se expande automáticamente para mostrar el área de trabajo y la lista actual a reproducir. 

 

Controles de la Lista de Reproducción (Playlist) 

  Activar / Desactivar el modo Automix. 

  Acceso al Menú de Gestión de la Lista de Reproducción. 

 

CBG Y CORRECCIÓN MANUAL DEL BPM  

LISTA DE REPRODUCCIÓN (PlayList) Y AUTOMIX  
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Utilizando el símbolo del candado  en la parte inferior de la sección del navegador, puede bloquear 

 el panel de lista de reproducción a un ancho fijo y bloquear el auto-cierre del panel. 

* También puede bloquear y reducir su tamaño a cero, si no desea que se abra automáticamente o no 
se vea. 

Configuración de la Lista de Reproducción (Playlist Setup) 
 
Para el auto mezclado de las pistas, se pueden colocar en el panel de la Lista de Reproducción (3), o en el 
panel Explorador de archivos (2), mediante el método de arrastrar y soltar. Además, las listas de 
reproducción predefinidas, se pueden utilizar y cargar automáticamente. 
 
En Config Ą Opciones, hay una opción AutoCargar Playlist. 

 
Los valores disponibles tienen las siguientes funciones: 
 
Å Desactivado ï el contenido de la lista de reproducción se 

muestra en el panel central único del Explorador de 
archivos. 
 
Å Siempre - cuando se selecciona una lista de reproducción 

en el navegador, los contenidos se cargarán inmediatamente a la lista de reproducción. 
 
Å Inteligente ï Esta opción no cambia la lista de reproducción al hacer clic en una carpeta de la lista, si la 
lista de reproducción actual ha sido editada manualmente. 

Lista de reproducción y gestión del Automix 

 

Usando el menú de gestión de la lista de reproducción, haga clic en el icono  para 
elegir entre las opciones disponibles, la manera en que quiere que funcione la mezcla 
automática y como se gestionarán  las pistas en la lista de reproducción. 
 
Tipos de Automix - 5 modos 

INTELIGENTE - VirtualDJ intenta determinar el mejor punto de mezcla, basado en la 
salida de la pista actual y la introducción de la próxima pista  - el tiempo de mezcla 
varía de ~4   a ~8 segundos dependiendo de las pistas. 
 
FADE [eliminar intro / outro (Entrada / Salida)] - Los intentos de eliminar los silencios de la introducción,  
o los segmentos de salida, VirtualDJ crea un punto de fusión basado en la configuración de la longitud del 
Automix. 
 
FADE (eliminar silencios) - mantiene un seguimiento de 
principio a fin, eliminando cualquier silencio que pueda estar 
presente en la pista, creando un punto de fusión basado en la 
configuración de la longitud del Automix. 
 
FADE (No quitar nada) - mantiene toda la pista de principio a fin 
y se crea un punto de fundido basado en la configuración de la 
longitud de Automix. 
 
NO HACER NADA (una tras otra) - se trata de una mezcla de CORTE simple, que reproduce los archivos  
de principio a fin, incluyendo los silencios al principio o al final. 

 

LISTA DE REPRODUCCIÓN Y AUTOMIX  






















































































